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Dalam dunia komputer ataupun matematika seringkali dijumpg (A
suatu masalah. Namun banyak urut-urutan pcri‘n’t/‘.p
menyelesaikan suatu masalah yang dikenal sebagai ;llgﬂ({)y%‘;.u
Berdasarkan hal tersebut mudah {Iy/ ami bahwa memangsangat
mungkin ada beberapa algoritme yiig.cavat (li|1crp;m/1;i|<-(v.’," lntuk
menyelesaikan masalah tertentysmun dalam kondi: { tertenty
bisa saja kinerja dari ulgm‘ilnw/ngsa); vhlhhmk(l;. yang lain.

Buku ini berisi uraian mgafenaii2fbagal dl}_‘h me yang dapat
diimplementasikan sd}ap,f shfeq prosedur 2]""[ 'program untuk
membangun suatu pergfigiat lul‘)\ Pada alw i rya dalam buku ini
diuraikan bermacam-is ;)n struktur (l;nq g dasar pengetahuan
yang (lipcrluka/ auk wierancanf)ataupun  menganalisis
algoritme. ' (15

Selanjutnya diberikat: uraian mgngenai teknik-teknik algoritme
yang sangat lazim dipergun akar, f)«f» h pemrograman. Teknik-teknik
yane diutaikan dalam l)llkl'r;l';; adalah: brute force, divide and
congucr, decrease and (‘U”q% r, transform and conquer, greedy dan
perencanaan dinamis, I)C(t rta contoh-contoh dari algoritme yang
menggunakan teknik ik tersebut. Pada beber rapa algoritme,
juga dilakukan df]ldllhlh untuk mengetahui kinerja algoritme-

algoritme 1vrscl')tu}, :
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